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Geeldende fra 1. august 2017
Alment om boccia
Boccia er et boldspil, der stammer fra det sydlige Europa, og det er nu kendt over
det meste af verden. | Danmark er det fortrinsvis handicappede, der dyrker denne
Idreetsgren. | Danmark begyndte spillet sa smat i 1968, i LAVIA klubberne (idreets-
klubber under Landsforeningen af Vanfgre). Disse klubber er i dag tilsluttet
PARASPORT DANMARK, men allerede i 1973 afholdtes det farste officielle FM.
Senere er det blevet en sa stor idraetsgren, at der i dag afholdes
Regionsmesterskaber (RM), forinden Forbundsmesterskaber (FM).
Spillets moral og and ligner det, man kender inden for tennis. Folkemaengden er
velkommen til at engagere sig i spillet, og der opfordres ogsa til det. Tilskuere,
inklusiv holdmedlemmer der ikke deltager i konkurrencen, opfordres dog til at
forblive rolige, nar en spiller kaster bolden.
For at kunne deltage til RM og FM skal klubben veere medlem af PARASPORT
DANMARK og spilleren have indlgst licens under disse.

Turnering
RM og FM afholdes af Region/Idreetsudvalget disse udvalg er folkevalgte. RM og

FM er en sammenhaengende turnering og man kan kun deltage ved FM hvis man
kvalificere fra RM.

Klubber under PARASPORT DANMARK har desuden ret til at afholde
venskabsstaevner.

Alle spillere dog ikke 6 points kan spille sig til Nordiske mesterskaber hvis de bliver
udtaget til landsholdet. For spillere som er testet under BISFed i klasserne BC1-4
kan ogsa deltage ved de internationale udbudte staevner sammen med
landsholdet.

Generelle regler

| Danmark spilles der efter tilpasset BISFed regler.

BIDFed er verden organisationen for Boccia og er bestemmende for afholdelse af
internationale steevner. Her under EM; VM, WC og PL.

Idreetsmateriel

Falgende materiel bruges for at spille boccia:

Baneopstregning:
Safremt bocciabanen ikke har fast opstregning, opstreges banen med speciel
fremstillet tape i farven sort (med patrykt BOCCIA i hvide bogstaver).

Bocciaboldens udformning:

Mal og veegt: Veegt = 275 gram +/- 12 gram. Omkreds: 270 millimeter +/- 8 mm.
Et saet bocciakugler bestar af seks rgde, seks bla og en hvid mal-kugle. De
bocciakugler, der bruges i godkendte konkurrencer, skal opfylde de kriterier, som
BISFed Boccia-komiteen har udstukket.

Boldene skal have farverne rad, bla og hvid, og de skal vaere i en god stand uden
nogen synlige meerker, der antyder, at der er foretaget aendringer ved bolden, dvs.
synlige skaeremeerker. Det er ikke tilladt at saette klistermaerker pa bolden. Bolde,
der ser ud til have faet foretaget aendringer eller er pillet ved, accepteres ikke.
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Disse udelukkes fra turneringen og opbevares af overdommeren til staevner er
slut.
Det er dog tilladt at meerke boldene med egne initialer og efter hardhedsgrad, med
f.eks. 1 - 6.

Regler for spillet med egne medbragte bolde:

Medbringer begge hold/spillere hver sit seet bolde, spiller de ogsa med hver deres
hvide i de udkast de selv starter. Bliver en "forkert hvid” bold spillet, bliver den
betragtet som en gyldig spillet bold.

Hold/spillere der spiller med egne bolde, skal stille deres bolde af modsatte farve,
til rAdighed for modstanderen, hvis denne ikke selv medbringer bolde. Er der ingen
af parterne der har egne bolde med, skal begge hold/spillere benytte de bolde der
stilles til radighed af arranggrerne/udvalget. | naevnte tilfelde er det ikke sikkert, at
det er de samme bolde der vil bliver spillet med ved evt. returkamp. De bolde der
spilles med ved kampens begyndelse, skal der spilles med i hele kampen.

Et hold, der jo bestar af 3 personer, kan hver spiller have sit eget seet bolde at
spille med. Det er holdlederens opgave og ansvar, at fordele boldene til rette
ejermand. Der ma kun findes én hvid bold til hvert hold.

Hvis en spiller kommer til at kaste den forkerte farve holdbold betragtes dette som
et kast og spilleren fratages en af den rigtige farve bolde. Hvis det er i
holdturneringen og denne spiller ikke har flere bolde fratages holdet en bold af
eget valg.

Tiek af bolde og udstyr:

Overdommeren kan til hver en tid tjekke enkelte spilleres bolde eller udstyr efter
BISFed’s regler, hvis disse ikke overholder malene inddrages disse af
overdommeren til steevnet er slut. Det er til hver en tid spillerens ansvar at udstyr
og bolde kan godkendes.

Maleband:
Stalband (min. 3 meter) med hage, godkendt af IU-Boccia. Hvor opmaling ikke kan
foregd med maleband, anvendes den specialudviklede passer.

Pointtavler:
Vendbare med synlige tal pa begge sider eller elektroniske scoringstavler.

Puljeskemaer. EDB udskrifter:
Udskrift af resultater/stillinger skal opdateres lgbende og veere tilgeengelige i
hallen.

"Spader": Starrelse som et bordtennisbat med farven rad pa den ene side og bla
pa den anden.

Hjeelpemidler: Al kropsstatte er lovlig. De svaerest handicappede har ret til at
anvende specialhjeelpemidler som f.eks. "tagrende/rampe”; dog geelder samme
regel her, som for alle andre hjeelpemidler, at disse ikke ma bergre hverken ud-
kastlinie eller bane, og ikke overskride udkastlinien i kastegijeblikket. Disse ma dog
gerne overskride sidelinien.

Rampens mal ma ikke vaere stgrre end at den kan ligge i fuld leengde inden for
Im.x2,5m.
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Hjeelpere og dommere ma placere lyd- og lyssignaler pa banen til statte for blinde
0g svagsynede spillere.

Banen

Der spilles indendgrs pa almindeligt gulv i gymnastiksal eller hal.

Hold banens starrelse er 6 x 12,5 m (se skitse). A-reekken spiller i basene 2-5 da
der kun spilles som par.

Individuel bane starrelse er 4 x 12,5 m (se skitse). For alle reekker geelder det at
der spilles fra basene 2 og 3.

A-reekken spiller pa 6 x 12,5 i basene 3 og 4.
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Spillet
Forklaringer pa kommende begreber:

Malkugleudkast = kast med malkugle.

Udkast = udkast med malkugle, efterfulgt af gyldig hold-kugle, kastet af samme
spiller.

Runde = spil med malkugle og samtlige holdkugler, opmaling, notering og med-
delelse af resultatet.

Kamp hold = 6 runder og meddelelse af slutresultatet. A-reekken dog 4 runder.
Kamp individuel = 6 runder og meddelelse af slutresultatet (reekke B-C-D-E-
F&U).

Kamp individuel = 4 runder og meddelelse af slutresultatet (reekke A & Unge).

Regler for reekkerne B,C,D,E,F.U og unge:

1 Holdspillere har 2 kugler hver. Farstnaevnte hold p4 dommersedlen har altid
rgd farve. Individuelle spillere har hver 6 kugler, og her er det som for hold,
at farstneevnte spiller har altid rad. Prgvekast er ikke tilladt.

2 Udkast hold: Udkastlinien er inddelt i 6 lige store felter, rad i felterne 1, 3, 5
og bla i felterne 2, 4, 6.(se skitse).
Udkast individuel: Sker fra felterne 3 med rgd og bld i 4 (se skitse). Der
spilles i 1 meters base.
Holdspil: Udkast sker efter tur fra felterne 1-6. Spillerne ma ikke bytte plads/
bolde under pabegyndt kamp.
Individuelt udkast: Sker fra skiftevis rgd og bla.

3 Ved malkugleudkast skal malkuglen overskride den afmzerkede farstekast-
linie, malkuglen ma ikke bergre tapen og skal forblive over farsteudkastlinien
nar den er spillet. Hvis den senere i spillet ruller tilbage over linien er dette
ok.

4  Godkendes et malkugleudkast ikke, gar malkuglen videre til den
efterfglgende spiller. Eks. Kaster spilleren fra bas 4 et ikke godkendt kast
med malkugle, gives malkuglen til spilleren i bas 5. Denne spiller skal dog
bruge sin egen hvide. Der er kun 1 kast.

5 Hvis en spiller ved et uheld, i stedet for malkuglen, kaster holdkuglen, er der
forbrugt et malkugleudkast, og den hvide gives til den efterfalgende spiller.

6 Bortset fra udkastene, bestemmer holdlederen kasteordenen.

7 Samtlige kugler rulles, kastes eller sparkes ind pa banen. Kugler som tabes,
kan tilbageleveres til spilleren efter dommerens vurdering.

8 Hvis malkuglen under spillet slas sa den rgre eller krydser banens sidelinier,
laegges den pa krydset. Det samme geelder, hvis malkuglen har veeret
udenfor banen og triller ind igen. Hvis der ligger en holdkugle pa krydset,
skal malkuglen leegges foran, sa den er synlig for spillerne, sa teet pa
krydsets centrum som muligt.
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9 Holdkugler som kastes eller skubbes sa de bergrer eller krydser sidelinien er
ude.

10 Huvis en holdkugle rare banens sidelinier og ruller ind pa banen igen, skal
den dgmmes ude.

11 Hvis samtlige pa banen vaerende holdkugler slas sa de rare sidelinien, skal
holdet/spilleren, der bevirkede dette, fortsaette med at kaste, til der er en
gyldig holdkugle pa banen.

12 Kugler der er ude af spillet, skal samles saledes at disse er synlige for spil-
lerne, - og uden at kunne genere spillet.

13 Huvis en spiller fra et forkert hold kaster en kugle, tages denne ud af spillet,
og dommeren skal - sa vidt som muligt - leegge kuglerne tilbage i den posi-
tion, de havde far kastet. Dette geelder ogsd, hvis en kugle ved et uheld
flyttes. Dersom dommeren skgnner at dette er umuligt, skal runden spilles
om (evt. gives en henstilling eller advarsel).

14  Huvis 2 eller flere spillere fra det hold som har kasteretten, kaster samtidigt,
betragtes kuglerne som spillet, og runden forsaetter usendret, evt. gives en
henstilling eller advarsel.

15 Kugler, der ligger inde pa banen, ma ikke flyttes far runden er afsluttet og
resultatet er meddelt og noteret.

16 Ligger 2 eller flere kugler fra begge hold/spillere i lige ngjagtig samme af-
stand fra méalkuglen, skal det hold/spiller, der kastede sidst, forsaette spillet,
og derefter kaster hold/spiller skiftevis, indtil der sker en andring i stillingen.

17 Der afseettes 30 minutter til hver kamp bade i hold og individuelt.

Overtradt

| kastegjeblikket ma den der kaster, vedkommendes hjeelper eller evt. hjeelpemid-
ler, ikke med noget stattepunkt bergre eller overskride sidelinie eller udkastlinie
(se skitse). Bergres gulvet, demmes overtradt, og modstanderen tildeles et ekstra
point, som pafgres dommerseddel som + 1 i rundens resultat, - og pafares
vendetavlen umiddelbart efter kendelsen!! Forklaring pa kastegijeblikket:

Nar spilleren slipper bolden.

Mobiltelefoner
Hvis en spiller har en mobiltelefon med i spilleboksen, og den ringer med lyd under
en kamp, giver det en straf svarende til overtradt i den aktuelle reekke.

Reaqler for A-raekken

A-raekken spiller efter BISFed’ s internationale regelsaet, dog tilpasset den danske
turneringsform. Nar BISFed laver regel éendringer, bliver de oversat til Dansk og
indsat her i regelseettet.

A-raekken bestar af 1 point spillere i individuelt.
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I holdturneringen spilles der som par med max 4 point pr. par.

1 Spillet:

Det er ikke tilladt at kaste "opvarmningsbolde”.

Far kampen treekkes lod om, hvem der skal spille rgd eller bla. Vinderen af
lodtreekningen far lov til at vaelge farve.

Det par eller den spiller der har faet rad farve, starter altid den farste runde.

Den hvide mal kugle, placeres ved pointtavle far kampstart.

Bane dommeren, praesenterer den hvide mal kugle for vedkommende spiller og
markerer rundens start ved verbalt at bede om den hvide mal kugle spillet ud pa
banen. Spilleren, skal kaste den hvide mal kugle ind pa det gyldige omrade af
banen, dvs. bolden skal have passeret V-linen og nar bolden ligger stille ma den
ikke have fysisk kontakt med nogle af linerne pa banen

Der ma ikke samles bolde ind far scoren, er noteret og givet tilladelse til dette.

2 Ramperaekken:

En spiller, skal have direkte fysisk kontakt med bolden umiddelbart far den spilles
ud pa banen. Direkte fysisk kontakt, inkluderer ogsa en pind sat pa spillerens
hoved, mund eller arm. Der er ingen maximal le&engde pa pinden. Rampen skal
flyttes til hgjre eller venstre mindst 20 cm(nulstilles) inden mal kuglen kastes.
Desuden skal rampen nulstilles efter spilleren har veeren inde pa banen og se.
Rampen skal ogsa nulstilles inden strafbolde.

En rampe, ma ikke overskride pa nogen mader den forreste kaste linje, nar bolden
spilles

Hvis en rampe, gar i stykker i lgbet af et udkast i en individuel eller par kamp, skal
tiden stoppes og spilleren far 10 min til at reparer rampen.

Efter endt udkast, tillader dommeren hjeelperne at vende sig om, hvorefter de ma
ga ind pa banen og samle bolde ind.

En rampe spiller ma bruge sin egen boks samt nabo boksen til at forberede sin
naeste bold. Men man ma ikke bruge modstanderens boks samt eller omradet bag
boksen, hvis man gar det far man en advarsel.

3 Tabt bold:

En spillet hvid mal kugle, der har kontakt med linjen, betragtes som Tabt bold og
udkastet overgar til modstanderen.

Spilles nogle af de farvede bolde, ud pa banen og har fysisk kontakt med baglinje
og sidelinje betragtes ogsa disse som Tabt og fiernes fra banen. Disse bolde
laegges udenfor banen sa alle spillere kan se dem.

Spilles en farvet bold ud pa banen ved en fejl, i stedet for en hvid mal kugle er
bolden Tabt.
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3 Kryds:

Spilles eller skubbes den hvide bold ud af banen eller far den fysisk kontakt med
sidelinjer eller baglinje, flyttes bolden ind pa krydset.

4 Beveegelse pa banen:

Bane dommeren skal indikere hvem der skal kaste naeste bold fgr en spiller, kan
bevaege sig veek fra spille basen.
Dommeren eller sidedommer kan hjzelpe spilleren ind pa banen.

5 Score:

Det er altid kun den farve, der ligger teettest ved den hvide mal kugle, der scorer
point.

| tilfeelde af at bade r@d og bla farve ligger i ngjagtig lige afstand til hvid tildeles
begge parter det givne antal point.

Banedommeren, markerer efter endt udkast antallet af points pa "spaden”

6 Tiebreak:

En kamp, kan ikke spilles uafgjort, og derfor spilles en ekstra runde hvor hvid mal
kugle skal placeres pa krydset.

Ved tiebreak treekkes lod, og vinderen bestemmer hvem der skal starte runden.
Man benytter sa det par eller spillers hvide mal kugle.

7 Overtreedelser:

1 bold straf:

1 bold straf giver modstanderne en ekstra bold. De ekstra bolde spilles til sidst nar
alle bolde er spillet pr omgang. Dommeren siger hvad stillingen er. Derefter veelger
spilleren som skal spille den ekstra bold, selv hvilken bold der skal spilles med.
Straf bolden(e) kastes mod en 25x25cm mal boks, som er placeret med centrum
5m fra baglinjen og 3m fra side linjen.

Hvis bolden lander indenfor boksen uden at rgre nogle linjer gives der 1

point pr straf bold. De point teeller med i den samlede stilling. Man har 1 min

til at kaste pr strafbold. Hvis der er flere straf bolde sa kastes 1 af gangen,

og boldene fjernes inden den naeste bliver kastet.

Alle straf bolde kastes. Strafbolde udligner ikke hinanden.

Flg. handlinger medfgrer fiernelse af bolden

Fjernelse af bolde sker nar der sker fejl imens man kaster eller ruller bolden ned
af rampen. Dommeren skal da fjerne bolden inden den rammer de andre bolde.
Hjeelperen stopper bolden i rampen.

10
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Hvis spilleren ikke nulstiller rampen efter de eller deres makker har veeret ude

pa banen.

Flg. handlinger vil medfgre 1 ekstra bold til modstanderen

Hvis dommeren, mener at spilleren og hjaelperen kommunikerer p& en upassende
made (dvs. at hjeelperen ikke ma tale med spilleren under runden).

Hjeelperen ma ikke have fysisk kontakt med bolden efter spilleren har spillet den.
Hvis en hjeelper i ramperaekken kigger ind pa banen under en omgang

Hvis en spiller forlader sin boks far dommeren har indikeret hvis tur det er.

Det er ikke tilladt, at sidde og "rulle” bolde eller flytte rundt pa karestol eller rampe,
nar det er modstanderens tur til at spille.

Flg. handlinger vil medfgre 1 ekstra bold samt fiernelse af spillet bold.

Hvis ikke rampen flyttes mindst 20 cm horisontalt inden man kaster den hvide
malkugle eller far man kaster strafbolde.

Hvis rampen overtraeder kastelinjen i skudgjeblikket.

Hvis en spiller kaster/spiller en bold i ikke egen tur, stoppes bolden af dommeren
og den tages ud af runden.

Fysisk overtraedelse af linjerne i spille basen enten med kgrestol eller hjeelpe
midler, dog ma ramper godt ga ind over modstanderens kant linjer og bolden ma
godt rulle igennem dennes spilleboks.

Hvis en hjeelper i ramperaekken kigger ind pa banen nar bolden spilles.

Flg. handlinger vil medfgre 1 ekstra bold og en henstilling.

Hvis en spiller bevidst blander sig eller forstyrrer modstanderen, sé denne mister
sin koncentration eller evne til at spille bolden.
Hvis en spiller er skyld i, at en runde afbrydes og ma spilles om.

8 Kommunikation:

Det er tilladt, at spilleren giver han/hendes hjeelper besked om, hvis stol/ rampe
skal flyttes eller bolde skal "rulles” eller videregive bolden til spilleren.

Traenere samt publikum, ma lykanske eller opmuntre en spiller, efter et kast eller
afsluttet runde.

| par turneringen, ma der ikke kommunikeres spillere imellem, hvis det ikke er
deres tur til at spille.

En spiller, kan bede en anden spiller om at flytte sig, hvis han/hende sidder
sadanne at det har indvirkning pa kastet af ens bold. Dog kan man ikke bede en
anden spiller forlade basen.

Er det en spiller uden tydeligt sprog, kan denne anmode hjeelperen om at markere
til dommeren, at han gerne vil sige noget.

11
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9 Tid:

Kast af den hvide mal bold, teeller med i den fastsatte kamp tid.

Nar dommeren har markeret, at man ma spille startes tids uret.

Uret stoppes farst igen, nar bolden er spillet og ligger stille igen.

Hvis ikke alle bolde er spillet, nar tiden er gaet, er de at betragte som tabte bolde
og fjernes. Tabte bolde placeres udenfor banen synligt.

| ramperaekken geelder det, at bolden skal veere begyndt at trille ned af rampen, i
det gjeblik tiden udlgber.

Nar kampen er feerdigt og dommeren har malt og vist antal geeldende bolde, tager
dommeren den hvide bold og der er afsat 1min. imellem hver omgang.

10 Turneringsform A-raekke:
Individuelt:

Regionsturnering:

Her spilles der dobbelt turnering a 45 min. pr kamp, da bade kastere og ramper
mgades.

Videre til FM gar de 2 bedst placerede rampespillere og de 3 bedst placerede
kastere.

Forbundsmesterskaber:

De 6 kvalificerede rampespillere, spiller enkeltturnering efter elektronisk tids ur,
hvor der spilles 6 min. pr. runde pr. spiller.

De 9 kvalificerede kastere, spiller dobbeltturnering a 30 min pr kamp.

Par turnering:

Regionsturnering:
Her spilles der 45 min. pr kamp da rampespillere spiller sammen med kastere.
Videre til FM gar de 2 bedste par.

Forbundsmesterskaber:
Her mgdes de 6 kvalificerede par i kampe a 45 min.

Scoreberegning og slutresultat

1 Alle holdkugler, der ligger neermere malkuglen end modstanderens neermeste
kugle, giver 1 score pr. kugle. Hvis 2 eller flere kugler af hver farve ligger i
ngjagtig samme afstand fra malkuglen, gives 1 score pr. kugle.

Eksempel: Ved 3 rgde og 1 bla i ngjagtig samme afstand fra malkuglen giver

12
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det 3-1. Ved 1 r@d 4 cm fra malkuglen, 1 rad og 1 bla 5 cm fra malkuglen giver
det 1-0. Hold/spiller som ved kampens afslutning har opnaet flest scorer, har
vundet. En kamp kan ikke ende uafgjort.

Hold/spiller som ikke indfinder sig rettidigt til en kamp, taber denne med 6 x
det planlagte antal egne udkast, det vil sige 0-12. (Rettidigt er det
programsatte tidspunkt, med mindre dommeren er bekendt med en
uundgaelig grund til forsinkelsen).

Vunden kamp giver 2 matchpoint. Tabt kamp giver 0 matchpoint. Hvis 2 eller
flere hold/spillere slutter med samme matchpoint, afggres placering i 1.
omgang ved malforskel (score), i 2. omgang ved indbyrdes "kampe"
(scoreberegning indbyrdes kampe) og i 3. omgang ved flest plusscore og
derefter ved ny kamp. Giver denne ingen vinder, spilles Tiebreak.

Henstillinger og advarsler

1 Sker udkast inden dommeren har igangsat runden, gives en henstilling.

2 Hvis dommeren sk@nner, at en spiller bruger urimelig lang tid til at kaste sin
kugle, skal der gives en henstilling.

3 Betraeder en spiller (uden dommerens tilladelse) banen under kampen, inden
dommeren har meddelt slutresultatet, gives en henstilling/advarsel.

4  Spillere som generer ved at spaerre eller pa anden made distraherer modstan-
deren, har dommeren ret til at give en tilrettevisning/henstilling. Henstillinger
noteres pa dommersedlen.

5 2 henstillinger er lig med 1 advarsel og er gaeldende hele turneringen.

6 Spillere som ikke retter sig efter dommerens beslutninger, tildeles en advarsel,
som pategnes dommersedlen. Overdommeren tilkaldes.

7 Ved 2. advarsel udelukkes spilleren resten af kampen samt de 2 naeste kam-
pe. Ved holdspil fortseetter de resterende spillere med 2 kugler hver. Ved 3.
advarsel udelukkes spilleren resten af turneringen. Ved individuel bortregnes
alle resultater (udelukkelse).

8 Hvis publikum eller steevnedeltagere forstyrrer spillet/spillere, tildeles der en
henvisning/advarsel. Ved 2. advarsel bortvisning fra steevnepladsen.

9 Ved grov usportslig optreeden gives der en advarsel.

Sanktion

| tilfeelde af grov usportslig optraeden kan en idraetsudgver blive udelukket fra
deltagelse i et idreetssteevne under DHIF i resten af den saeson, indenfor hvilken
forseelsen er begaet. Idreetsudgveren eller pagaeldende hold kan endvidere blive
frataget opnaede resultater. | seerligt grove tilfaelde af usportslig optreeden, kan
landsudvalget idemme op til 2 ars udelukkelse.

Straffen kan ankes til Breddeudvalget. | gvrigt henvises der til de geeldende regler
i DHIF’s aktuelle regelseet.
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Ved hvert steevne skal der veere fglgende officials:

a) Steevnejury udpeges og offentliggares af udvalget senest 15 min. fgr steevne-
start. Denne skal besta af: 3 dommere, 2 spillere og 2 suppleanter (1 dommer
+ 1 spiller suppleant) Der kan kun udpeges 1 jurymedlem fra hver klub. Juryen
tager sig af protester angaende regler.

b) Overdommer er en af udvalget udpeget person. Overdommeren sgrger for

folgende:

arownpE

Leder steevnet og kontrollerer dommersedler.
Hjeelper dommeren i tvivisspagrgsmal.

Farer fortegnelse over henstillinger og advarsler.
Treeffer afgorelse om udelukkelse.

Treeffer afgarelse om hjaelp til spillet.

c) Dommer: Person, der har bestaet et af de afholdte regionsdommerkurser. Der
kan dog gives dispensation. Kun dommeren har lov til at vaere pa banen under

spillet.

Dommerens funktion er fglgende:

1.
2.

10.

11.
12.
13.

Kontrollerer banen og kuglerne.

Kontrollerer at spillerne indfinder sig til kampen rettidigt, og er pla-
ceret i de rigtige base. Hvis kampen starter senere end det planlagte
tidspunkt noteres dette p4 dommersedlen.

Igangseetter og leder spillet.

Meddeler med markeringsspade eller/og mundtligt, hvilken farve
der skal spille. Spaden fjernes efter endt markering.

Giver henstillinger og advarsler, samt noterer disse pa dommer-
sedlen, tillige med overtradt.

Foretager opmalinger saledes: Fra holdkuglens lodrette tangent til
malkuglens lodrette tangent. Har pligt til at male pa rimeligt for-
langende. Meddeler efter hver runde rundens resultat og samlede
stilling.

Giver tilladelse til at en hjeelper til en synshandicappet, der har
brug for lys eller lyd, kommer pa banen. Dommeren kan evt. selv
markere med lys, lyd eller spade.

Giver spillerne/holdlederne tilladelse til at betreede banen i tvivls-
spgrgsmal. Geelder for begge, hvis sadan gives.

Kontrollerer at dommersedlen underskrives af begge holdledere/
spillere, under holdets/spillerens resultater.

Noterer tidspunkt for kampens afslutning pa dommersedlen, ved
protest.

Tilkalder overdommeren ved evt. tvivisspargsmal.

Indsamler og uddeler kugler sammen med liniedommeren.

Pa spillerens/kaptajnens forlangende kan der vises afstande/
punkter/kugler til kasteforberedelse. Dommeren skal fjerne sig
INDEN kastet foretages. Dette geelder i alle reekker.
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14. Holde gje med overtradt hvor sidedommeren ikke kan se.

15. Holde styr pa at hvert hold har den rigtige hvide at spille med og
opbevare modstanderes hvide nar denne ikke bruges.

16. Dommeren skal holde gje med tiden. Nar halvdelen af den afsatte
tid pa 30 minutter er gaet skal dommeren tjekke tiden og evt.
skynde pa spillere og hjeelpere sa sluttiden ikke overskrides. Hvis
dommeren skynder at enkelte spillere eller hjeelpere traekker tiden
med vilje, kan der gives en henstilling.

Dommerens officielle fagter/tegn

Situationer der skal
signaleres

Beskrivelse af
fagter/tegn

Billed af fagter/tegn

Indikation til at kaste
den hvide malkugle

Bevaeg handen for at
indikere at kuglen skal
kastes

»

Indikation til at kaste
en farvet kugle (JVF
regel 6.7/6.8/6.9)

Indiker hvilket hold
der skal spille ved at
henvise til holdets
farve

Lige bolde

Indikere at bade rgd
og bla er teettest pa
malkuglen, derefter
viser dommeren hvem
der skal kaste.

Maling

Placér en hand ved
siden af hinanden og
"traek” haenderne fra
hinanden, ligesom der
bruges et maleband

Timeout

Teknisk eller medicinsk
timeout

Lav et T - tegn med
dine haender. Vis

tegnet og sig hvilken
slags time out det er
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Udskiftning Roter en forarm rundt
om den anden.
Upassende Peg pa@ munden og flyt

kommunikation
(Jvfregel 11.1/11.3)

pegefingeren sidelaens
med den anden hand

Kugle ude (Jvf regel
6.13)

Udpeg kuglen og lgft
armen lodret med
aben hand, og med
handfladen mod
dommerens krop og
sig :"ude ”. Lgft
kuglen op som var
ude.

L)

® »

Bold ude

Hgjre hand viser at
den tager fat i bold og
venstre peger pa
bolden der er ude.

2 Straffekast (Jvf regel
102./11.1/11.2/11.4)

Lgft den ene arm og
vis 1 finger
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advarsel Vis det gule kort som
advarsel
2. advarsel og Vis det gule kort og
diskvalifikation derefter det rgde
Diskvalifikation Vis det rgde kort .
Afslutning pa Kryds armene strakt
runde/kamp (Jvf regel | over hinanden og
6.10) traek dem fra

hinanden, ligesom
hvis der bruges et
malebdnd

Mal Hold fingrene over
den
korresponderende
holdfarve pa
bocciabattet og
indikér pointtallet

Mal eksempler
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3 point 7 Point 10 point 12 point
Kalder efter Hgjre arm I vejret.
overdommeren

d) Liniedommer: Person, der opfylder de samme forudsaetninger som domme-

ren. Liniedommeren placerer sig uden for banen, mellem udkastlinien og
forstekastlinien. Liniedommerens funktion er falgende:

Kontrollerer overtradt.

Farer pointtavien og dommersedlen.

Hjzelper til ved opmalinger om ngdvendigt.

Indsamler og uddeler kugler sammen med dommeren. Steevne-
juryens afggarelse ophaever overdommerens. Overdommerens
afgagrelse ophaever dommerens. Dommerens afggrelse ophaever
linledommerens.

Pwnh P

e) Tidtagere: Til alle baner i A-reekken skal der veere 1-2 tidtagere.

f)

Tidtageren behgver ikke at veere uddannet dommere. De er ansvarlige for at
Starte tidtager tavlen eller stopuret nar dommeren viser hold farven. Vises rgd
med spaden startes rads tid. Nar bolden ligger stille stoppes tiden. Tidtagere
udfylder ogsa dommersedlen med vejledning fra dommeren.

Hjeelpere: Der er principielt 2 typer hjeelpere:

Taktisk: Ma kun benyttes af spillere klassificeret som 3B, - eller af unge med
behov for hjeelp til afvikling af spillet. Hjeelperen forteeller spilleren hvordan
spillet skal forega. Hjeelper i U-raekken: skal opholde sig i spillerens bas i
udkast gjeblikket, hvis hjaelperen er i karestol og der ikke er plads i basen skal
hjeelperen sidde bag spillerens bas i udkast gjeblikket. Ved hold: bag den
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spiller der skal kaste. Der dgmmes overtradt i kastegjeblikket hvis hjeelperen
holder pa stregen.

Praktisk: M& KUN yde hjeelp til den fysiske afvikling af spillet og modtage
"ordrer" fra spilleren. Der kan yderligere veere en hjeelper til markeringer hvor
dette er tilladt. Hjeelperen méa kun veere pa banen under selve markerings-
opgaven.

g) Rampespil: Ved rampespil er der nogle specielle regler:
Der benyttes et hjeelpemiddel (rampe/tagrende). Hjeelpemidlet ma ikke under
kastet have fysisk kontakt med banen, udkastlinien eller sidelinier. Rampen
ma ikke overskride udkastlinien under kastet, men gerne overskride kantlinier
uden at berare gulvet. Boldene ma gerne rare gulvet under deres passage
igennem modstander basene. Der ma ikke veere nogen "affyringsmekanisme"
i forbindelse med hjeelpemidlet. Det skal veere helt tydeligt, at det er spilleren
der har den sidste bergring af bolden. Hjaelperen skal under hele kampen sta
med ryggen til banen, og ma kun modtage ordrer fra spilleren, da der her er
tale om en fysisk hjeelper.

Turneringsreglement RM og FM

RM og FM turnering:

Holdturneringen er opdelt i fglgende raekker: A-B-C-U-D-E. For alle raekker
geelder det, at holdene sammenseettes af spillere efter klassificeringssystemet,
saledes at det samlede pointtal ikke overstiger falgende max. point i de enkelte
reekker:

A reekken = max. 4 point. Holdet bestar af 2 spillere (max. 1 spiller ma sta op
under spillet). Der gar 2 hold videre fra hver region, dog fyldes der op til 6 hold i
alt. Den arrangerende region har pladsen farst, derefter tilbydes de gvrige
regioner. Spilles som dobbeltturnering.

B reekken = max. 10 point.

C reekken = max. 12 point.

U reekken = max. 9 point (mindst 1 hjeelper). Kun for 3B spillere.

D raekken = max. 15 point.

E raekken = max. 18 point (aben reekke)

Ingen Unge i holdturnering.
Kun i E reekken kan 6 point spillere deltage.

Individuelturneringen er opdelt i falgende raekker:
A-B-C-U-D-E-F-Unge

A reekken bestar af 1 point spillere

B reekken bestar af 2 point spillere

C reekken bestar af 3 point spillere

U reekken bestar af 3 point spillere (m/hjaelper) Kun for 3B spillere
D reekken bestar af 4 point spillere

E reekken bestar af 5 point spillere
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F raekken = aben raekke, eneste raekke for 6 pointspillere
Ungdomsraekken = dben raekke max. 18 ar. (Ikke fyldt 19 ar ved turneringens
afslutning)
Reaekkerne er i henhold til klassifikationssystemet.

Deltagerregler :

1 Ethold bestar af 3 spillere. | A-reekken dog kun 2 spillere.

2 Reserve kan indseettes efter feerdigspillet runde. Der kan kun indsaettes én
reserve pr. spiller pr. dag. Hvis 2 spillere er syge, og kun 1 reserve indseettes,
skal der pointmaessigt veere plads til en af de ordinaere spilleres pointtal.
Raekkens max. point ma ikke overskrides.

3 Erderindsat reserve, ma den ordineere spiller ikke indseettes igen pa samme
steevnedag. Reserver behgver ikke at tiimeldes bestemte hold.

4 Hvis en holdspiller bliver syg, ma holdet forsaette med 2/1 spiller, som hver
deltager med 2 kugler, indtil ordineer spiller er klar igen. Resterende spillere
ma ikke bytte kastefelt under kampen, men ma selv veelge, hvem der skal
foretage overskydende udkast.

5 Man kan til hver en tid indsaette en reserve efter endt kamp, hvis reserven har
betalt licens.

6 RM og FM er en sammenhangende turnering. Man kan saledes ikke spille i
regionsturneringen pa et hold og senere vaere reserve pa et andet hold til FM.

7 Spillere, som har sveert ved at kontrollere deres bevaegelser, ma have hjzelp til
at fa fat i kuglerne. Dvs. hjeelperen ma give spilleren kuglerne og evt. hjeelpe
med at fa fat om kuglen. Ligeledes ma hjaelperen laegge kuglen i tagrende
eller andet. Hjeelperen ma pa ingen made gge kuglens hastighed. Hjeelperen
skal straks fjerne sig fra spilleren, nar kastet er gjort. Ved tagrende/rampespil
skal hjeelperen have ryggen mod banen og have gjenkontakt med spilleren
under indstilling og kast.

8 Ungdomshold og andre med behov kan ved henvendelse til dommerbordet fa
tilladelse til hjzelp med afvikling af spillet. Hvis et hold bestar af 3 spillere der
er udviklingshaeemmede (3 point), skal der veere hjeelper/holdleder tilknyttet.
Hvis der er 1 eller 2 af ovenstadende spillere pa et hold, kan der veere hjeelper
tilknyttet den/de spillere.

9 Kun holdleder og treener kan henvende sig ved dommerbordet.

10 En turnering kan afvikles over et eller flere steevner. Et steevne kan straekke
sig over en eller flere steevnedage. En steevnedag er lig et kalenderdagn.

11 Alle spillere med ret til markering, kan fa markeret et valgt punkt pa banen.

Steevnestart ved FM/lands-/regionsstaevner er kl. 9.00, hvis ikke andet bliver
bekendtgjort. Diverse meddelelser vedrgrende dommere, jury osv. skal ske far
steevnestart.
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Bekleedning ved ovenstaende steevner skal veere klubdragt/treeningsdragt,
herunder korte bukser/shorts. Det er dog et krav at shortsene er en del af
klubdragten. Alle andre former for shorts er altsa ikke tilladt. |
landsholdsammenhaeng skal man naturligvis bruge de shorts, som hgrer til
landsholdsdragten. Hovedbeklaedning er ikke tilladt. Dispensation kan gives i
specielle situationer. Spillere/dommere/hjeelpere, der mader i anden
pakleedning, vil blive afvist.

Dommere modtager honorar efter PARASPORT DANMARK IU-Boccias
geeldende regler.

PARASPORT DANMARK IU-Boccia har ret og pligt til at a&endre pointtal pa
spillere, som udvalget mener er fejlplacerede efter klassificeringssystemet og
at meddele dette til klubben. Kan klubben ikke acceptere dette, kan de anke
afgarelsen til Breddeudvalget (i PARASPORT DANMARK), der treeffer den
endelige afgarelse. En evt. eendring kan farst fa virkning i efterfalgende
saeson.

Spillere/officials/hjeelpere, der indfinder sig i beruset tilstand pa banerne,
bortvises af overdommeren. @I og spiritus er bandlyst i steevnehallerne under
turneringens afvikling.

12 Ansvarshavende
Turneringsafvikling er PARASPORT DANMARK [U-Boccia ansvarlig for.
Det praktiske omkring staevnet er den arrangerende klub ansvarlig for. Sdsom
optapning af baner samt seette stole og borde frem til baner og dommerbord.
Kan man ikke dette skal man kontakte regions- eller landsudvalget. Tapen fas
ved henvendelse til IU-BOCCIA.

13 Kamp start tid. Det pa dommersedlen/spilleplanen angivne kamptidspunkt skal
overholdes. Overskrides tidspunktet med 1 minut tabes kampen med 18-0.
For A-reekken 12-0.
Dette demmes ifalge hal uret. Er dette ikke digitalt skal viseren veere tydeligt
over det fastsatte tidspunkt.

Deltagere:
Ved FM turneringen deltager der 9 hold i hver raekke og 9 spillere i hver raekke, i
individuel.

| ramperaekke hold: Videre til FM gar de 2 bedste hold og Individuel de 2 bedste
spillere.

Regionsturnering:

Safremt der i regionsturneringen er over 8 hold/spillere i den/de enkelte raekker,
skal den/disse opdeles i serier, med op- og nedrykning.

De 2 darligst placerede i serien bytter plads med de 2 bedstplacerede i den lavere
serie.

Opdeles der i serier, skal det veere efter seedning ud fra den forgangne saesons
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resultater.

Hvor der er mindre end 3 hold/spillere i en raekke, kan Regionsudvalget sla 2 nzer-
liggende reekker sammen, f.eks. B og C raekken.

Hold/spillere gar dog til FM i den farst tilmeldte reekke. Regionsudvalgene kan
tillade, at klubber supplerer hold ved hinanden, dersom klubberne ikke er i stand til
at lave hele hold. Dog ggres der opmaerksom p4, at ingen spillere kan spille for 2
klubber i samme turnering.

Ved regionsturneringerne spiller holdene/spillerne sig frem til deltagelse i FM. Fra
hver region gar nr. 1- 2 - 3 fra (serie 1) hver reekke videre til FM, dog undtaget
barneraekkerne i holdturneringen. | A-raekken gar 2 hold/2 rampespillere videre til
FM.

Deltagerregler (RM):

| regionsturneringerne er reglerne de samme som ved FM bortset fra en enkelt
tilfgjelse: Traekkes 1 hold i turneringen, skal dette meddeles staevneledelsen hur-
tigst muligt, dog senest 1/2 time far steevnestart.

Ansvarshavende:

Turneringsreglementet kan kun eendres pa det arlige 1U-Boccia Landsmgde i april,
i forbindelse med valg til PARASPORT DANMARK IU-Boccia.

| gvrigt henvises der til den ved indbydelsen medsendte turneringsvejledning.

Klassificeringssystem
K.1. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 1 point:

A 1) BISFed: Personer, der enten sidder i el-kgrestol, eller ikke kan kare en
manuel karestol ved egen hjeelp og har brug for hjeelp til daglig.

A 2) BISFed: Personer der skal sparke bolden ud pa banen.

A 3) BISFed: Personer, der bruger "tagrende/rampe". Disse tagrender/ ramper
ma ikke bergre udkastlinie, sidelinie eller bane, og ma ikke overskride
udkastlinien under kastet.

A 4) BISFed: Personer der sidder ned og KUN kan spille med overhandskast.

B) Personer med veesentlige lammelser/ledstivhed/deformitet i begge arme/
haender og krop (kan veere ledegigt).

C) Personer med vaesentlig nedsat muskelfunktion i begge arme og krop (kan
veere sclerose/muskelsvind).

D) Personer med total blindhed.

Vedr. hjeelpere: Der ma vaere praktisk hjeelper til personer med 1 point. Vedr.
bogstav "A": Dette er for personer med spastiske lammelser/beveegelser.

K.2. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 2 point:
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BISFed: Personer med rimelig funktionsstyrke og moderate kontrolproblemer
med armene, bruger kgrestol til daglige garemal og kan maske ga et kort
stykke ved hjeelp af hjeelpemidler.

Personer med vaesentlige lammelser/ledstivhed/deformitet i kastearm og
hand.

Personer med vaesentlig nedsat funktion i begge arme og haender.
Personer som mangler begge heender, evt. som fglge af amputation.

Personer, som mangler begge haender, evt. som fglge af amputation, og
som skal sparke bolden ud pa banen.

Vedr. hjeelpere: Der ma veere praktisk hjeelper til personer med 2 point. Vedr.
bogstav "A": Dette er for personer med spastiske lammelser/beveegelser.

K.3. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 3 point:

A)

B)

C)

D)

E)

3U

3U

Dansk: Personer med god funktionsstyrke, men med starre kontrolproblemer
i armene og bedre funktion i benene.

Udviklingsheemmede med behov for hjeelp til afvikling af spillet. Hvis man
ikke har behov for hjeelp til afvikling afspillet, er man 5 point.

Personer med paraplegi.

Personer med balanceproblemer pa grund af vaesentlige enkeltsidige lam-
melser, bade i over- og underkrop. Personer med 2 stive hofter. Fzelles for
"D" er at man bruger krykker/skinne i dagligdagen.

Personer med rimelig funktionsstyrke i armene, men darlig funktion i over-
kroppen, sidder i el-karestol/karestol (kan veere muskelsvind/sclerose/polio).

Vedr. bogstav "A": Dette er for personer med spastiske lammelser/bevaegel-
ser.

Individuelt: Raekke for udviklingsheemmede med 3 point, med behov for
hjeelp til afvikling af spillet. Hvis man ikke har behov for hjeelp til afvikling af
spillet er man 5 point.

Vedr. hjaelpere: | 3 U SKAL der veere hjaelper pa.

Hold: Raekke for udviklingsheemmede med 3 point, med behov for hjeelp til
afvikling af spillet. Hvis man ikke har behov for hjeelp til afvikling af spillet er
man 5 point. 3 U raekken for hold ma ikke overstige 9 point. | C-raekken ma
der max. veere 2 udviklingsheemmede, man skal sa tage en person fra de
andre pointgrupper, men man ma ikke overstige raekkens pointtal.

Vedr. hjeelpere: | 3 U SKAL der vaere min. 1 hjeelper.
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K.4. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 4 point:

A 1) Dansk: Personer med god funktionsstyrke, minimale kontrolproblemer i
armene, kan ga med eller uden hjaelpemidler.

A 2) Dansk: Moderat hemiplegi.

B) Personer med lettere nedsat funktion i begge arme og haender, bruger kare-
stol pa grund af handicap, som ikke er beskrevet i klassifikationssystemet.

C) Personer med rimelig funktion i overkroppen, men bruger kgrestol/el-kgrestol
pa grund af handicap, der ikke er beskrevet i klassifikationssystemet.

D) Personer med sveer indskraenket bevaegelighed i og/eller deformitet af ryg/
krop, f.eks. sveer rygskeevhed/dveerge.

E) Personer med lettere enkeltsidige lammelser.

F) Personer med lammelse af det ene ben fra hoften.

G) Personer med amputation af begge ben.

H) Personer med max. 6/60 synsrest samt ligestillede (kikkertsyn) der ikke kan
afhjeelpes ved brug af hjeelpemidler. Der kan vaere hjaelper pa banen iflg.
"Boccia regelseet".

) Personer med vaesentlig nedsat muskelfunktion/ledstivhed i begge ben.

Vedr. bogstav "A": For personer med spastiske lammelser/beveegelser.

K.5. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 5 point:

A) Dansk: Personer med lettere spastiske bevaegelser.

B) Personer med lettere nedsat muskelfunktion/ledstivhed; dog skal kravet om
mindstehandicap overholdes.

C) Alle andre amputationer, som ikke er beskrevet i klassifikationssystemet, dog
skal kravet om mindstehandicap overholdes.

D) Udviklingsheemmede, som ikke kan deltage i idreetskonkurrencer for ikke-
handicappede (6 point) pa lige vilkar i boccia.

E) Alle andre, som opfylder kravet om mindstehandicap, som ikke er beskrevet i
klassifikationssystemet.

Vedr. bogstav "A": Er for personer med spastiske lammelser/beveegelser.

K.6. spillere med fglgende handicap bliver beregnet som 6 point:

Alle personer, der ikke opfylder kravet om mindstehandicap.
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Disse personer kan KUN spille i abne raekker. (E for holdturnering, og F for
individuel turnering).

Licens

Idreetsudgavere, der deltager i konkurrencer og treeningslejre i PARASPORT
DANMARK’s regi skal lgse licens i den/de idraetsgrene, der stilles op i
gennem den klub, som udgveren er medlem af. Klubben skal vaere medlem af
DHIF, og idreetsudgveren kan kun have én gyldig licens pr. idraetsgren.

Generelt kraeves der licens til konkurrencer, der afvikles i PARASPORT
DANMARK’s regi, samt deltagelse i konkurrencer i udlandet som DHIF’s
repraesentanter. Enhver, der er medlem af en klub under PARASPORT
DANMARK, handicappet som ikke-handicappet, kan Igse licens. En lgst licens
giver ikke ret til at deltage, men er én af betingelserne, der skal veere opfyldt
for at kunne deltage.

Licensordningen administreres af Breddeudvalget, og de idreetsansvarlige
arranggrer har pligt til at kontrollere licenshjemmesiden.

Licensen betales pA PARASPORT DANMARK’s hjemmeside, der udleveres
kode til kasserer i hver enkelt klub af PARASPORT DANMARK.

Kvittering for betalt licens skal fremvises pa forlangende, enten af den enkelte
idreetsudgver eller af en klubrepraesentant.

Lost licens geelder for en saeson ad gangen. | boccia fglger licenstegningen
kalenderaret. Last licens falger spilleren ved eventuelt klubskifte i en saeson.
Dette skal dog meddeles Regionsudvalget samt PARASPORT DANMARK’s
administration vedr. licens. Indlgst licens geelder fra den dato indbetalingen
finder sted (postveesenets stempel) og frem til 31. december samme ar.

Det er klubbens pligt og ansvar, at dens udgvere, der deltager i arrange-
menter, hvortil der kraeves licens, har lgst licens i den idraetsgren, der
deltages i.

Det er licenstagerens pligt at underkaste sig PARASPORT DANMARK’s
regler og vedteegter, som er geeldende for den idraetsgren han/hun har licens
til.

Overtraedelse eller manglende licens kan medfare: Tab af opnaede points,
naegtet videre deltagelse, tab af rettigheder, inddragelse af licens, gkonomiske
sanktioner m.v.

Sanktioner, som er naevnt under punkt 8, treeffes af Breddeudvalget efter
hagring af det PARASPORT DANMARK IU-Boccia, der er ansvarlig for den
idraetsgren/staevne, hvor forseelsen er opstaet.

Protester og sanktioner

Enhver protest, der afgives i forbindelse med et FM, eller et RM, der kvalificerer til
et FM, skal veere skriftlig, og vedleegges kr. 250. Gebyret pa kr. 250,- skal alene
betales ved behandling af sagen i farste instans, og vil blive returneret, safremt
der gives medhold i protesten.
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Boccia

Geeldende fra 1. august 2017

Protest over regeltolkning og resultatopggrelse skal afleveres til steevnejuryen
senest 1 time efter afvikling af den idreetsgren eller match, hvori arsagen til
protesten er opstaet.

Alene holdlederen eller dennes repraesentant er berettiget til at indgive
protest.

Staevnejuryens afggrelse er endelig. En steevnejurys behandling af en protest
skal indsendes til Breddeudvalget til orientering.

Breddeudvalget har ret til pa eget initiativ at tage enhver sag op til behandling.
Protesten behandles af juryen og de implicerede far mundtlig besked fra
juryen omkring afgarelsen.

Protest over et staevnes form og/eller afvikling samt udelukkelse af idreets-
udgvere fra deltagelse i et steevne, herunder vurdering af usportslig optreeden
I et steevne, indsendes til PARASPORT DANMARK IU-Boccia senest 8 dage
efter steevnets afslutning. PARASPORT DANMARK |U-Boccias afgarelse i
sagen kan appelleres til Breddeudvalget.
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